
CHUCK NORRIS JUOMAPELI 

 

  Juo aina kun:  

 

 

1. Räjähtää 

2. puhutaan itämaisia (ei engalntia) kieliä 

3. Chuck pelastaa jonkun hengen 

4. moralisoidaan 

5. pahikset näyttää pahiksilta 

6. Amerikkaa hehkutetaan 

7. mainitaan pelastusjoukot 

8. pelastusjoukot saapuu paikalle 

9. äänitehosteita lyönneissä ja potkuissa 

10. laaditaan suunnitelmia 

11. tehdään älyttömiä päätöksiä 

12. takaa-ajo käynnissä 

13. Chuck sanoo jotain legendaarista 

14. Chuck potkaisee pahista 

15. Chuckilla haukan katse 

16. Chuck tulee ikkunan läpi 

17. Chuck pelastuu viime tipassa 

18. (Chuck sanoo jotain) optio jos ollut 5 min hiljaista

19. Chuck tekee jotain supercoolia (roundhouse kick, 

akrobatia) 

20. kuuluu sanat Walker tai Texas Ranger 

21. pahis ilmestyy yllättävästä paikasta 

22. Chuck ajaa pick-upilla 

 

 

Lisäksi juo koko ajan kun: 

 

� kohtaukset tuntuvat tylsiltä 

� Chuck hymyilee 
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